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Unscrew the battery cover and insert 3xAA batteries, then secure the
cover with the screw again. Make sure the polarity is correct.

To turn the piano on, slide the button to the ON position. Slide to OFF to
turn it off.

There are pictures of animals on the mat and each animal has its own
musical instrument. When you press an animal and then you start
playing the piano, it will play as musical instrument of the chosen animal.
The + - buttons are to increase and decrease the volume.

The "Demo" button is to play various songs. The song switches if you
press the "Demo" button again or any other key - each key plays a
different song. At the same time, you can select the musical instrument
(of an animal) you want to play the song.

After pressing "One key one note" the song will play. Select an
instrument and if you press any key, you will repeat the song.

The "Play" button is to play the individual keys.

The "Record" button is used to record tunes. After pressing this button,
select the instrument and play the piano. If you only press the "Record"
button and do not select an instrument, only the piano will play.

Press the "Playback" button to release the recorded tune.

If you do not use the pad, it will turn itself off after a while.

Navod: Hraci podlozka piano

Odsroubujte kryt na baterie povolenim Sroubku a vlozte 3xAA baterie,
poté kryt prilozte a zajistéte Sroubkem. Dbejte na spravnou polaritu.
Piano zapnete prepnutim tlacitka do pozice ON. Prepnutim do pozice OFF
ho vypnete.

Na podloZce jsou zvifatka a kazdé zvifatko ma sv(j ndstroj. Pokud
zmacknete na konkrétni zvifatko a potom zacnete na piano hrat, budete
hrat nastrojem konkrétniho zviratka.

Tlacitka + - slouZzi k zesilovani a zeslabovani zvuku.

Tlacitko ,,Demo” slouzi k prehrani rdznych pisnicek. Pisnicka se prepne,
pokud opét stisknete tlac¢itko ,Demo”, anebo jednotlivé klavesy — kazda
kldvesa hraje jinou pisnicku. Zaroven muzete opét zvolit podle zvifatka
nastroj, kterym chcete pisnicku zahrat.

Po stisknuti ,,One key one note” zahraje pisnicka. Vyberte nastroj a
pokud budete hrat na jakékoliv klavesy, tak pisnicku zopakujete.
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Tlacitko ,,Play” slouzi pro hrani na jednotlivé klavesy.

Tlacitko ,Record” slouZi pro nahravani tonl. Po stisknuti tohoto tlacitka
vyberte nastroj a zahrajte na kldvesy. Pokud stisknete pouze tladitko
»Record” a nevyberete nastroj, tak bude hrat pouze piano.

Tlacitkem ,Playback” pustite nahrané tony.

Pokud podlozku nepouzivate, sama se po chvili vypne.

Navod: Hraci podlozka piano
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Odsrobujte kryt na batérie povolenim Srébku a vlozte 3xAA batérie,
potom kryt priloZte a zaistite Srébikom. Dbajte na spravnu polaritu.

Piano zapnete prepnutim tlacidla do pozicie ON. Prepnutim do pozicie
OFF ho vypnete.

Na podlozke su zvieratkd a kazdé zvieratko ma svoj nastroj. Pokial stlacite
konkrétne

zvieratko a potom zacCnete na piano hrat, budete hrat nastrojom
konkrétneho zvieratka.

Tlacidla + - sluzZia na zosilnovanie a zoslabovanie zvuku.

Tlacidlo ,,demo” sluzi na prehranie réznych pesniCiek. Pesnicka sa
prepne, pokial opat

stlacite tlacidlo ,,Demo” alebo jednotlivé klavesy — kazda klavesa hra inu
pesnicku.

Zaroven mozete opat zvolit nastroj podla zvieratka, ktorym chcete zahrat
pesnicku.

Po stlaceni ,,One key one note” zahrd pesnicka. Vyberte nastroj a pokial
budete hrat na akékolvek klavesy, tak pesnicku zopakujete.

Tlacidlo ,,Play“ sldzi na hranie na jednotlivé klavesy.

Tladidlo ,,Record” sluzi na nahravanie ténov. Po stlaceni tohto tlacidla
vyberiete nastroj a zahrate na klavesy. Pokial stlacite len tlacidlo
»,Record” a nevyberiete nastroj, tak bude hrat len piano.

Tlacidlom ,,Playback” pustite nahraté tény.

Pokial podlozku nepouzivate, sama sa po chvili vypne.

Instrukcja obstugi: Mata muzyczna dla dzieci
Odkreé pokrywe baterii, luzujgc srubke, i wtdz 3 baterie AA, a nastepnie
ponownie zatdz i zabezpiecz pokrywe srubka. Upewnij sie, ze polaryzacja
jest prawidtowa.
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Aby witgczyé mate, przetacz przycisk do pozycji ON. Przetgcz na OFF, aby
go wytaczyé.

Na macie sg zwierzeta i kazde zwierze ma swdj wiasny instrument
muzyczny. Kiedy nacisniesz na konkretne zwierze i zaczniesz gra¢ na
pianinie, zagrasz na instrumencie konkretnego zwierzecia.

Przyciski + - stuzg do zwiekszania lub zmniejszania gtosnosci.

Przycisk ,,Demo” stuzy do odtwarzania réznych utwordéw. Piosenka zmieni
sie, jesli ponownie nacisniesz przycisk "Demo" lub poszczegdlne klawisze
- kazdy klawisz odtwarza inny utwér. W tym samym czasie mozesz
ponownie wybraé¢ instrument, na ktérym chcesz zagraé¢ piosenke, a
dokonasz tego poprzez wybor zwierzatka.

Poprzez nacisniecie ,,One key one note” wigczysz piosenke. Wybierz
instrument, a gdy nacisniesz na jakiekolwiek klawisze, powtorzysz
piosenke.

Przycisk ,,Play” umozliwia gre na poszczegolnych klawiszach.

Przycisk ,Record” stuzy do nagrywania dzwiekéw. Po nacisnieciu tego
przycisku wybierz instrument i zagraj na klawiaturze. Jesli nacisniesz
przycisk ,,Record” i nie wybierzesz instrumentu, zagra pianino.

Nacisnij przycisk "Playback", aby odtworzy¢ nagrane dzwieki.

Kiedy mata nie jest uzywana, po chwili sama sie wytacza.

Hasznalati utmutato: Zongora jatszosz6nyeg
Csavarozza le a fed6lapot, és helyezzen 3xAA elemet a jatszészényegbe,
majd csavarozza vissza a fedelet. Figyeljen az elemek helyes pozicidjara.
A zongorat a gomb ON allasba csusztatasaval kapcsolja be. A
kikapcsolashoz a gombot OFF pozicidba kell tenni.

A szényegen allatok lathatdk, mindegyiknek sajat hangszere van. Ha
megnyom egy allatot, majd elkezd zongorazni, a lejatszott dallam az
adott allat hangszerén szélal meg.

A + - gombokkal a hangerét lehet szabalyozni.

A ,,Demo” gomb lenyomasaval kiilonb6z6 dalokat lehet elinditani. A dal
atvalt, ha Ujbol megnyomja a ,,Demo” gombot vagy az egyes billentylket
— mindegyik mas-mas dallamot jatszik le. Ha ismét az dllata nyom,
kivalaszthatja a hangszert is, amellyel a dalt szeretné lejatszani.

A ,,One key one note” gomb lenyomasa utan elkezdédik a dal. Valassza ki
a hangszert, és a dal Ujra indul, ha megnyomja valamelyik billenty(it.

A ,Play” gomb a billenty(ikkel vald zenélésre szolgal.

A ,Record” gomb lenyomdsaval dallamot Ilehet felrogziteni. Ha
megnyomta a gombot, valasszon ki egy hangszert, és kezdjen jatszani. Ha
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nem valaszt ki egyetlen hangszert sem, akkor a jatszott dallam zongora
hangjan szdélal meg.

A ,Playback” gombbal a rogzitett dalokat lehet Gjra hallgatni.

Ha a sz6nyeget nem hasznalja, egy id6 utan 6nmagatdl kikapcsol.
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Desurubati capacul bateriei si introduceti 3 baterii AA, apoi fixati capacul
cu surubul din nou. Asigurati-va ca polaritatea este corecta.

Pentru a porni pianul, glisati butonul in pozitia ON. Glisati in pozitia OFF
pentru a-l opri.

Pe covoras exista imagini cu animale, iar fiecare animal are propriul sau
instrument muzical. Cand apasati un animal si apoi incepeti sa cantati la
pian, acesta va reda sunetul instrumentului muzical al animalului
selectat.

Butonul + - este folosit pentru a mari si micsora volumul.

Butonul "Demo" este folosit pentru a reda diferite melodii. Melodia se
schimba daca apasati din nou butonul "Demo" sau orice alta tasta -
fiecare tastd redd o melodie diferitd. Tn acelasi timp, puteti selecta
instrumentul muzical (al unui animal) cu care doriti sa redati melodia.
Dupa apasarea butonului "O cheie, o nota", melodia va fi redata.
Selectati un instrument si daca apasati orice tasta, melodia se va repeta.
Butonul "Redare" este folosit pentru a reda tastelor individuale.

Butonul "Inregistrare" este folosit pentru a inregistra cintece. Dup3
apasarea acestui buton, selectati instrumentul si cantati la pian. Daca
apdsati doar butonul "Inregistrare" si nu selectati un instrument, se va
reda doar sunetul pianului.

Apasati butonul "Redare inregistrare" pentru a reda melodia inregistrata.
Daca nu utilizati covorasul, acesta se va opri automat dupa un timp.



